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() Proves

BOX of BOOKS ¢ uma instalacao interativa, imersiva, onde a imagem retroprojetada é uma parede, construida com “as lom-
badas” dos titulos mais importantes da literatura universal. O observador participante é capturado por uma cdmera e inserido
na projecao, fazendo com que o espaco ocupado por sua imagem “colicionar” com os elementos virtuais da projecao, “os livros”,
que, assim, comecam a se movimentar como se voassem, flutuassem, trocando de lugar permanentemente e permitindo diver-
sas e infinitas posicoes na parede construida (biblioteca).

Aimagem do observador ¢ utilizada por ele mesmo como interface do dispositivo para poder interagir em um mundo completa-
mente digital. Assim, as simulacdes criadas pelo computador e a imagem capturada compartem a propriedade de uma “certa
irrealidade”.
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